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Rahmenrichtlinien des FLB e.V. / Halle

Veranstalter

FuBballspiele und Turniere in der Halle werden vom FLB e.V., seinen FuBballkreisen oder Vereinen veranstaltet.

Durchfiihrung des Turniers

Die Leitung und Durchfiihrung eines Turniers obliegt dem Veranstalter. Eine Turnier- bzw. Wettkampfleitung ist zu bilden und
muss aus mindestens zwei Personen bestehen. Bei jedem Turnier wird die Anwesenheit eines Sanitatsdienstes empfohlen.

Die beteiligten Mannschaften sollten vor Beginn eines Turniers auf die Hallen-Richtlinien und die Turnierbestimmungen hinge-
wiesen werden; dazu méglichst die Mannschaftsleiterbesprechung nutzen.

Turniermodus

Den Spielplan eines Turniers legt der Veranstalter unter Beriicksichtigung dieser Bestimmungen fest. Turniere missen nach
einem Zeitplan ablaufen. Die Reihenfolge der Spiele und die evtl. auszutragenden Entscheidungsspiele, Verldngerungen und
Schiisse von der StrafstoBmarke missen vor Beginn des Turniers festliegen.

Sporthalle und Spielfeld

Die Sporthalle sollte so beschaffen sein, dass das Spielfeld vom Zuschauerraum abgegrenzt werden kann. Das Spielfeld richtet
sich nach den HallenausmaBen, muss rechteckig sein und sollte der DIN-Norm (20 m x 40 m) entsprechen. Wird mit Banden
gespielt, so hat die Begrenzung des Spielfeldes durch eine mindestens 1 m hohe, festverankerte Bande zu erfolgen. Auch eine
Hallenwand bzw. einseitige Bande ist gestattet.

Die Aufteilung des Spielfeldes erfolgt entsprechend den FuBball-Regeln; sie ist jedoch den jeweiligen GroBenverhaltnissen anzu-
passen. Das Spielfeld wird durch Seiten- und Torlinien bzw. Banden begrenzt. Die Mittellinie muss parallel zur Torlinie verlaufen
und genau den Mittelpunkt der Seitenlinien treffen. Der Mittelpunkt des Spielfeldes muss gekennzeichnet sein.

Als Strafraum ist ein rechteckiger Torraum abzuzeichnen, der mindestens 6 m tief sein muss. Die seitlichen Begrenzungslinien
des Torraums verlaufen mindestens 3 m seitlich von den Torpfosten entfernt. Wenn keine andere Mdoglichkeit besteht, kann
auch eine fiir Hallenhandballspiele eingezeichnete Volllinie als Straf- bzw. Torraum Verwendung finden.

Das Tor kann 3 oder 5 m breit und muss 2 m hoch sein. Der StrafstoBpunkt ist zu markieren. Dieser muss bei 3 m breiten
Toren 7 m, bei Toren von 5 m Breite 9 m vom Mittelpunkt der Torlinie entfernt sein. Es werden keine Eckfahnen aufgestellt. Die
Eckst6Be werden jeweils von den Punkten ausgefiihrt, an denen sich die Seiten- und Torlinien treffen.

Anzahl der Spieler

Eine Mannschaft soll aus 12 Spielern bestehen, von denen je nach SpielfeldgréBe bis zu 6 (ein Torwart und 5 Feldspieler)
gleichzeitig auf dem Spielfeld sein diirfen. Das Auswechseln von Spielern ist gestattet und sollte grundsatzlich an der Mittellinie
erfolgen. "Fliegender Wechsel" und "Wieder-Einwechseln" sind gestattet. Die Wechsel sollten zusdtzlich vom Schiedsrichter-
Assistenten liberwacht werden.

Hat eine Mannschaft mehr als die zulassige Anzahl Spieler auf dem Spielfeld, so ist das Spiel zu unterbrechen und der Spieler,
der zu friih das Spielfeld betreten hat, mit einer Zeitstrafe von zwei Minuten zu belegen. Spielfortsetzung mit indirektem Frei-
stoB fiir die gegnerische Mannschaft erfolgt an der Stelle wo sich der Ball bei Spielunterbrechung befand.

Wird durch Feldverweis die Zahl der Spieler einer Mannschaft auf weniger als 2 Feldspieler verringert, so muss das Spiel abge-
brochen werden. Es gelten die Bestimmungen fiir Spielwertung bei verschuldetem Spielabbruch.

Spielberechtigung
Vereine diirfen nur Spieler einsetzen, die eine ordnungsgemaBe Spielberechtigung (Freundschaftsspielrecht *) fiir die teilneh-
menden Mannschaften besitzen und nicht gesperrt sind. Alle anderen Mannschaften und Gruppen sind bei diesen Spielen nicht

zugelassen.

* Hallenturniere sind keine Pflichtspiele; daher Einsatz mit Freundschaftsspielrecht mdglich.



Ausriistung der Spieler

Fir die Ausriistung der Spieler gelten - mit Ausnahme der Schuhe - die gleichen Bestimmungen wie bei anderen FuBballspielen.
Die Spieler dirfen nur mit Hallenschuhen spielen. Die Schuhe miissen so beschaffen sein, dass keine Verletzungen der Mitspie-
ler entstehen, und sie dirfen keine Stollen oder Absatze haben. Das Spielen ohne Schuhe ist nicht gestattet.

Spielleitung

Fiir die Spielleitung gelten die Bestimmungen der FLB-Spielordnung entsprechend.

Spielzeit

Die Spielzeit betragt in der Regel 2 x 10 Minuten, jedoch kann der Veranstalter dies in den Turnierbestimmungen entsprechend
verandern. Eine Halbzeitpause kann vorgesehen werden. Bei Halbzeit sind die Seiten zu wechseln. Mit dem Anpfiff beginnt die
Spielzeit zu laufen. Das Ende der ersten Halbzeit und das Spielende werden von der Turnierleitung durch ein akustisches Signal
(Pfiff, Hupe 0.3.) angezeigt. Die Turnierleitung ist verantwortlich fiir die Zeithahme und die Uberwachung der Dauer von Zeit-
strafen (zur Kontrolle der Spielzeit sind zwei voneinander unabhangig funktionierende Uhren zu verwenden). Jedes Anhalten der
Spielzeit stoppt dabei auch den Ablauf von Zeitstrafen. Die Zeitnahme nach einer Unterbrechung beginnt erst wieder, wenn das
Spiel ordnungsgemaB fortgesetzt wurde. Ein Anhalten der Spielzeit ist nur zuldssig, wenn dies der Schiedsrichter anordnet
("Time-out"). Die Spielfortsetzung nach einem "Time-out" obliegt dem Schiedsrichter.

Die zuerst genannte Mannschaft beginnt das Spiel, von der Turnierleitung aus gesehen, von links nach rechts und hat AnstoB.
Die gegnerischen Spieler miissen sich mindestens 3 m vom Ball entfernt aufhalten.

FuBball-Regeln und Spielbestimmungen

FuBballspiele in der Halle werden, soweit diese Vorschriften keine Abweichungen vorsehen, nach den FuBball-Regeln und
Durchfiihrungsbestimmungen sowie der Satzung und den Ordnungen des FLB ausgetragen. Entsprechend der ortlichen Gege-
benheiten kdnnen durch den Veranstalter vor Turnierbeginn abweichende Regelungen erlassen werden.

Der Veranstalter bestimmt unter Berticksichtigung der HallenmaBe, bis zu welcher Hohe der Ball gespielt werden darf. VerstdBe
werden mit einem indirekten FreistoB von der Stelle aus bestraft, die unterhalb des Punktes liegt, wo die zulassige Hohe (iber-
schritten bzw. die Decke oder herabhdngende Gegenstdnde beriihrt werden. Befindet sich diese Stelle im Strafraum und der
Ball wurde zuletzt von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft beriihrt, so wird der Ball zur Ausfiihrung des indirekten
FreistoBes auf die Strafraumlinie an den Punkte gelegt, der der Stelle des VerstoBes am ndchsten liegt.

Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Ein Tor kann nur anerkannt werden, wenn der Ball in der Spielfeldhalfte noch gespielt oder von einem Spieler beriihrt wurde, in
der das Tor erzielt wurde. Wird der Ball aus der anderen (eigenen) Spielfeldhalfte direkt ins Tor geschossen, so ist auf Absto3
zu entscheiden. Die aus jeder Spielhalfte erzielten Selbsttore sind guiltig.

Der Torwart darf wahrend des Spiels den Strafraum verlassen. AuBerhalb des Strafraumes gilt er als Feldspieler.

Bei Hallenturnieren bleibt es bei unentschiedenem Spielausgang in Entscheidungsspielen dem Veranstalter (iberlassen, welche
Art der Spielentscheidungen fiir das jeweilige Turnier angewandt werden soll.

Endet die Verldangerung nach Zeitablauf unentschieden, wird der Sieger durch ein SchieBen von der StrafstoBmarke ermittelt.
Bei Hallenturnieren mit Qualifikations- und Endrunden ist nur eine einheitliche Regelung mdglich.

1. Der Ball
Der Spielball muss in GroBe und Gewicht dem normalen Spielball unter Beachtung der Festlegungen fiir die jeweilige Altersklas-
se entsprechen.

2. FreistoB

Alle FreistoBe sind indirekt auszufithren. Innerhalb des Strafraums verwirkte indirekte FreistdBe fiir die angreifende Mannschaft
sind auf der parallel zur Torlinie verlaufenden Strafraumlinie von dem Punkt auszufiihren, der dem Tatort am nachsten gelegen
ist.

3. StrafstoB
Bei der Ausfiihrung des StrafstoBes miissen sich die Spieler auBerhalb des Straf- bzw. Torraumes und innerhalb des Spielfeldes
befinden sowie mindestens 5 m vom StrafstoBpunkt entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist.

4. Einwurf

Der Einwurf erfolgt durch Eindribbeln ( Bei Vorhandensein einer Bande wird der Ball durch Einrollen ins Spiel gebracht.). Dazu
muss der eindribbelnde Spieler den Ball mindestens zweimal beriihren. Beim Eindribbeln miissen die gegnerischen Spieler min-
destens 3 m vom Ball entfernt sein. Aus dem Eindribbeln darf direkt kein Tor erzielt werden; andernfalls erfolgt ein AbstoB.

5. TorabstofB

Hat der Ball die Torlinie oder Torbande {iberschritten, nachdem er zuletzt von einem Angreifer beriihrt worden war, darf ihn nur
der Torwart durch Werfen, Rollen oder durch AbstoB8 wieder ins Spiel bringen. Der Ball ist erst wieder im Spiel, wenn er den
Straf- bzw. Torraum verlassen hat. Kein gegnerischer Spieler darf sich im Straf- bzw. Torraum aufhalten, bevor der Ball im Spiel
ist. Erfolgt der Abwurf oder AbstoB Uber die eigene Spielhdlfte hinaus, ohne dass ein anderer Spieler den Ball beriihrt hat, so ist
auf indirekten FreistoB fiir die gegnerische Mannschaft von der Mittellinie aus zu entscheiden. Diese Bestimmung gilt im Gbrigen
fiir jegliches Abspiel des Torwarts, wenn er zuvor den Ball gehalten hat. Dabei kann die Vorteilsbestimmung Anwendung finden.



6. EckstoB3

Uberschreitet der Ball die Torlinie oder Torbande - mit Ausnahme des Teiles zwischen den Torpfosten und unter der Querlatte -,
nachdem er zuletzt von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft (einschlieBlich des Torwarts) beriihrt oder gespielt wurde,
so ist von einem Spieler der angreifenden Mannschaft ein EckstoB auszufiihren. Ein Tor kann aus einem EckstoB3 direkt erzielt
werden.

7. Zuspiel zum Torwart

Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinem Torwart mit dem FuB zuspielt, ist es diesem untersagt, den Ball mit den Han-
den zu beriihren. Tut er dies dennoch, ist ein indirekter FreistoB zu verhdngen.

Beriihrt der Torhiiter den Ball mit der Hand, nachdem er ihn direkt durch Eindribbeln oder Einrollen eines Mitspielers erhalten
hat, ist ein indirekter Freisto3 zu verhdngen. Erfolgt die Beriihrung innerhalb des eigenen Strafraumes, so ist der Ball zur Frei-
stoBausfiihrung auf einen Punkt auf der Strafraumlinie zu legen, der dem Ort des Vergehens am néachsten liegt.

Diese o. a. ,Riickpassregel" gilt nicht fiir F-Junioren und Bambinis.

Wenn der Torwart den Ball langer als funf bis sechs Sekunden in den Handen halt, hat der Schiedsrichter dies als unerlaubte
Verzbgerung zu betrachten und durch einen indirekten FreistoB zu ahnden.

Verwarnung und Feldverweis

Der Schiedsrichter kann einen Spieler einmal wahrend eines Spiels fiir die Dauer von zwei Minuten des Spielfeldes verweisen,
wenn ihm eine Verwarnung (Gelbe Karte) nicht mehr gerechtfertigt, ein Feldverweis auf Dauer (Rote Karte) jedoch noch nicht
erforderlich erscheint. Ein Feldverweis auf Zeit kann sowohl ohne vorausgegangene als auch nach erfolgter Verwarnung ausge-
sprochen werden. Eine Verwarnung nach einem Feldverweis auf Zeit ist unzuldssig. Nach Ablauf von zwei Minuten kann die
Mannschaft wieder durch einen Spieler erganzt werden.

Bei Feldverweis mit der Roten Karte scheidet der jeweils betroffene Spieler mindestens aus dem gegenwartigen sowie fiir das
folgende Spiel aus. Die Turnierleitung entscheidet Uber die weitere Hohe des StrafmaBes.

Rote Karten sind der zustdndigen spielleitenden Stelle zu melden. Nach Ablauf von drei Minuten kann die Mannschaft wieder
durch einen Spieler erganzt werden.

Eine Mannschaft, die einen oder mehrere Feldverweis(e) auf Zeit oder mit der Roten Karte hinnehmen musste, kann wieder auf
die zulassige Anzahl Spieler erganzt werden, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt hat.

Die Strafzeit wird durch die Turnierleitung bzw. den Schiedsrichter tiberwacht.

Spielerliste - Spielberichte

Vor Beginn eines Turniers hat jede Mannschaft eine Spielerliste mit Nummerierung der Spieler zu erstellen und der Turnierlei-
tung zu Ubergeben. Diese stellt unmittelbar nach der Veranstaltung der zustdndigen spielleitenden Stelle die Spielerlisten und
Berichte zu.

Regelung von Streitfragen

Fir die Entscheidung von Streitfragen ist die Turnier- bzw. Wettkampfleitung zustandig. Ihre Entscheidungen sind unanfecht-
bar. Dies gilt auch fiir die Wertung der Spiele.

Schlussbestimmungen

Der FLB kann erganzende Spielbestimmungen erlassen. Diese diirfen jedoch dem Sinne dieser Vorschriften nicht entgegenste-
hen.

Ergdanzende Spielbestimmungen des FLB fiir den Juniorenspielbetrieb in der Halle

Anzahl der Spieler

Eine Mannschaft soll aus 10 Spielern bestehen, von denen je nach SpielfeldgréBe bis zu 5 (ein Torwart und 4 Feldspieler)
gleichzeitig auf dem Spielfeld sein diirfen.

1. StrafstoBschieBBen

Entscheidungsspiele sind bei Unentschieden nach Ablauf der reguldren Spielzeit sofort durch StrafstoBschieBen mit jeweils drei
Schiitzen der betreffenden Mannschaften fortzusetzen. Fiir das StrafstoBschieBen sind ausschlieBlich Spieler teilnahmeberech-
tigt, die sich am Ende des Spieles im Spiel befanden.

Wenn nach je drei Schiissen beide Mannschaften keine oder gleich viele Tore erzielt haben, werden die Torschiisse von densel-
ben am Anfang nominierten drei Spielern fortgesetzt, bis eine Mannschaft bei gleicher Anzahl von Schiissen ein Tor mehr erzielt
hat.



2. Verwarnung und Feldverweis

Bei mehreren Feldverweisen kann nur jeweils ein Spieler wieder erganzt werden, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor
erzielt hat. Diese Regelung gilt nur fiir das Spielen in Unterzahl ( nicht bei 4 gegen 4 oder 3 gegen 3 ). Bei Feldverweisen auf
Dauer ( Zeitstrafe ) darf der betroffene Spieler erst nach Ablauf der Zeitstrafe wieder eingewechselt werden.

3. Spielzeit

Das Ende der ersten Halbzeit bzw. das Spielende werden von der Turnierleitung durch ein akustisches Signal (Pfiff, Hupe 0.8.)
angezeigt. Da das akustische Signal erst nach Ablauf der Spielzeit ertént, konnen Treffer, die erzielt werden - wahrend das
Signal ertont - nicht in die Spielwertung eingehen.






